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Hewaar dege informalie sormealdig vkl o hel wanndig Taler kot ssadpbeges.
Kloine en elektronische enderdelen dicnen doer ven volwassene gemonteerd te worden

Waarsehnwing:

L Volgde instructies somd palwhent]d, soms onnauwRenrlg op, Gebrutk alleen de middelan dle
worden aanbevolen of e middelen dic welf vok gepast Bjken eozurg datwdic midlelen upde
juisze manlerr aanwends.

Gehrulk eventyerl onds en nlenwe, stand antd of hoitencategotie elddelen dnor elkaar.

Stop peen Klelne onderdeles b nes, taond of andere braakliggends Hehagmsholtes,
Verwijder de batterijen, srew's of aguregaten indien ecJangere tijd niel mel bet pruduct wurdi
gerpeeld.

5. Letop de "plus® e de “win” polen, Zorg dot de eontactdraden geen kortshuleing veran waken.

Korksluitioys kaoml voor maar leidl, zo spreckl ervaring nlel tal negalisve gewilgen,

6. Mocht dit product staringen bij de werking van anderen veroorzaken, verplaas dit product dan
buiten het perelk van dezs anderen.

e

Aan dit over de gehele wereld onbekende spel kuneen 2 x personen declnemen, Tut Tet spel behoren 1
oligcten, ¥ Ingerumenten , ¥ kleuran, x zijden van het speelbord voor ten minste een enkele spaler per
mugrelijke zijde,

Betrnkken spelers:

[;amemasterss tovens beheerdors van de baok [Elske van der Putten met contrale regic en Erik
Sjauerman met frivole chaos].

Geimteresserrdan In het spal of personen die zlch vooralanog atwachtend maar geinteresseard
opstellen

Diverse ahjacten ¢n pehroiksvismverpen.

1tet In el 2etlen van bet bord

De heide gamemasters zollen materialen klaar legren en, waar nodig, opeetben. Her is spelers gan o
ewalan hierhl| te assieteren amdar er vaak wainiz tid is en veel werk walk re vereetten opdat de aanvanpg
van het spel mogelile waondt De vsdeckant van de msteraloo -imlien die eris - wendl el eels
gehruiktals die zijde wan het ahject welke op de drager van het objoct wordt goplaatst. Het best kunncn
hh]w.ren i kleur worden gapositioneerd, nfjuist niat ok kan het wijn dat dere ohjecten naar un
aebiruik worden Maorgezet, direct te hanbersn woor het beoogde speldoel, De onderdeler die gemanteerd
moeter, worden, door middel van schroeven, fijmen, hangen of anderszins, adlen door de gamemaslers
worden aangegeven |en kunnen wordan aanaedrapen}. Indien vercist wordt elektriciteit aangesloten oo
worden garnekatalirsaparen vitgeservaard om het spel op gang te trekken middels auditieve, visuele, vaste
of vlueibare stimuli De serting en de beleving van het spel silueren sich,

Hnmte nideg

fpelers hewegen zich tussen de natsorlijke en onnatuacile medespelers en de spelaocessoires,

Nest
#6

Dwel van hel spel

Meedoen is leuker dan winnen en mesdoen doet o satmen. Men onttrelkt zich aan de mechanische drang
wan spcleconcmic om eon netio winst san twijfclachtie, praktiserend sociaal kapitaal te peaereren blunen
pageven setting van twijtelachtip materialisme, Het spelelement in onze menselijke oatuer moet worden
benut om Lol nlewwe ervaringen te knmen.

Daar gaat-iel

1. Een persoon mag, ongeacht 2jn leeftijd en engeacht chronatogle wan het spel, de eersiée zet

maken.

Het spel manlfasteert zich diagonaal, vertikaal, kruislings en horizontaal van de wijzers van de

Kok,

[ spelers komen aan de beurt wanncer zl) het mament swillen grijpen.

Het peprepen moment omvat zowel passieve als actieve elementen als spelmopelijkheden.

N& mamenten magen mdch laten bedienen van gegeven objecten en gegeven spelmagelijkhaden.

. Al crativiledt is loegestaan, vermits inclusiel toegepast of exclusiel verantwnn d,

Het lichaam van de speler kan zijn introverte gedachten dragen of kan Zich extrovert

manifesteren in de vorm van actieve handelingen die bijdragen aan de fysivke vorm van het

spelbord af aan de gedeelde sfeer rond het spelhord.

Men mag te allen Hjde naar het toilet, Ook de telefoon mag aat blijven staan,

Er mag tijdens het spel getwitterd worden,

0. Wanneer een speler het verloop van het spel anders wil inrichten, moet hij dit effectiet en
generews poslelersn, opdat het doel van het spel niet in het geding knmt [principe van
rekenschap).

11. Mocht de speler belanden in ern sitwatic waadds hij oen duidelijk prominenowece positic op o
b {mmeemt, dan mnet hif ook relenschap aver deze posite aan andere spolers afleggen, Todat
andere spelers bem dusrzaam erkenonen als medespeler.

12. Belandt de speler in ven situatic waac hij sich geon mad mee weet, dan Ran bij dil ovedomen
daor inzet van humaor, navraag naar praktische oplossingen of door simpelweg geduld als troef uic
Le spedes.

13. Dr speler behoort de spelgerelateerde aanwl|zingen van medespelers, expliclet of impllclet, te
herkennen en ten positieve 1o versterken of, indicn nepatief, to neetraliseren.

14, Spelers dle behoefte hebben ran extra krediet, kunnen dit ofwel ap hasis van synergetische
reciproteil bij oslespelers verdiensn ofwel op bagis van barnhartigheid een hereoep dog ap de
bank bij de gamemastors,
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En d& winnaaris...

Er niet De winnaar is diegena die goed rendement haalt uit de aanwezige scheppende voorwaarden voor
manerigle differentie of sucipal spel. Hij die de kwinhslag speelt als gemeenste deler.

Yariant vanr gevorderden

Gevorderde spelers lunnen zelf pionnen en objecten op het bord aanvoeren, zonder dac het verzadigt of
haar fundamentele twijfelachtipe basisvosrwazarde verlicst. Indico cen potenti#le speler zich verder in el
spel wit ontwikkelen, kan deze een verzaek plaatsen bl| de gamemasters.



