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Wichtip: Spiclinfonmalisnen,
Bitte diese Gebrauchsanweisung sorpfilrlg awfpewshren, damit Sic sic awch spater noch <o Rate riehen
Rdnrien.
Kletne und elektrische Einziclteide tmisscn von elmemn Erwachsenen montiert werden,

Warnmng:
. %.1 ndeln Sie 7um Teil genauestens, uind Zum Teit ungeasu gemad dicser Gebrauchsasweisung
Henutzen Sle wur Mirtel die Thnan empiuhlen wurden uder Gegenstinde, die Thnen selbst adiguat
erscheinen vl sorgen Sle dafir, dafl Sie diese aut dic richtige Arlanweden/

2. Bonutzen Sic eveatuell idie unid nete, stand ardisicrte wie auch aulergewohnliche Medien
dircheinander.

3. Stecken Sie kelne Klainen Finzelteilz in Nase, Munl vder andere nffenHegenden Kdrperteile.

4. Enmehmen Sic bille die Fellevien, Akkw's nder Agpregaten wenn Eingers Zeit nichr mit dam
Treadult gespielt wird.

5. Achten Ske aufdle This und "Minus' - Pole. Secgen Sle dafiir, dap dis Kontakvedrdhee keinen
Kurzschluf werumsachen. Trict ein KurzsehduS aud, so hat disser, ikt die Erfahmung, niche
notwendigerweise negalive Falgen.

o5 Prod ukt Storungen in der Funkton anderer verursacht, bringen Sie dicses Pradukr

auBerlalt dee Relehsvelte dieser andercen,

A diesem in der ganzen Welt unbekannte Spiel konnen 2 his « Parsenen teilzcheoeo. Zu dicsen Splel
grhioren g Oblekten, x Gardte, x Farhen, x Seitun vises Splelfeldes mit mindestens sinem Spicler [ir jebe:
maoplichi Scike.

Invohrierte Spieler:

- spiclleiter; aulerden Yerwalier der Bank (Elske van dee Pulles 1n der zentralen Regie und Erik
Sjauerman im frivulen Chaes).

- Intereszierte (e das Spiel pider Personen die sich zunachst abwartead aber interessiest zeigen.

- Diverse Objekle und Gebrauchsgepenstandr.

Das Zusammetserzen des Spielfeldes

Die bzidlen Spielleiter werden dic Gepenstande berelt stellen und, wo ndtig, aofeellen. Es ist den Spicleon
wu raten, hierbel 2u asslsHeren weil as oft Zeitnot hereschl und e3 viel Arhetr ertardert his der Beginn des

Spietes moglich isl Die Untereeite der Geganstinde - wonn cx die gidt - wird vberwlegend ganutzt als

dirjenige Seitc aut welche des Triger des Dhjeltes gesetzt wird. Am besten kinnen die Gegenstandea nach

Farae angeordnet werdan, oder perade nichl disach. Auch kann es sein, dass diese Objekte mach ihiver
Mutzung bereil gestellt werden, nnd direld anzuwenden siml Gic das anvisiarte Spielziel. Die Trile die
mantiert werden miissen, miltels aonschisulien, leimen, hingen oder aut andere Weise, werden won dem
Spielielber angewiezen (und kinnen vurgesdilagen werden . Wenn nétig, wird Strum angeschlassr

oder fllssigen SGmuli. Die Spiehingshuang wad das Spiclerlchen stellen sich ein.

Kuree Erklaming

Spielsr hewegen sich mwischen matirlichen mnd unmaturchen Mitspielen und Spiclacresaeires,

e
Spivlkilalysatoren gereicht nm das Spivl in Gang wu bringen unfer MiEhilfe von auditiven, visucllen, Festen

Comfort Zone
and Disillusion

Nest
#6

Fiel des Spiclex
Mitachen ist lsriger als ewinnes nid initnzelen macht man susaminier. Man enleieht sich dem
meehunizchen Drang dee Spicl8konomic. nm anter den acgebenen Umstindan von zwsitellhaftess Maecialismus

einen Nellipewinn g i felhuiflen, prakusicrend sedalem Kapitd zn genericren. Das Spielalement in uisersr
meanschlichen Natur rmuss zenula werden um newe Erfahrungen zu errsichen.

Uil lus gehi's!

I, TCine Berson darf, ungeachtet ihres Alters und der Spiclchronologic. den erswen Zug machzn.

2. Dwe Spicl manifestiort zich diagonal. vormikal, im Kreuz nad horizontal im Ubezeipersi,

3. g Spieder sind an der Keihe i clem Moment, in dem sie eingnedlen wollen.

4. Dher genulele Mirment um fuxsl sovashl passive als auch aktive Elegmente als Spicimielichkelr.

3. Die Momenten haunen sich andi durcli varhandene Objshle und Spislmaglickkeim.

G, Alle Kreativiest isr eraubi. solange sie inklusiv anpewendel wind ader exxlusiv verantworlet sind.
7. Dwr Kdrper des Spielers hann seine introvertienen Gedanken raren oder kann sich extrovertiont

aufslellan i der Focto von aktiven Tlandluzgen, welche an die physische 1 orm des Spieliches heimist
ader un die gemeinsehuliliche Aimesphiire rund dos Spiclfeldes.

¥, dede Kreativitht st erlanbr 3o [anee sie inklusiv anpgavwende oder exhlusiv verarlworsl isL

S Dy Kieper des Spielers kann seine irteoverienen Gedanken traren wder sich exteuvertien in der Form
won aktiven Handhmgen inanifosticren, dic an die physische Forn des Spielfeldes oder an die
wemeinachafliche Atmasphére rand des $pictbrettes belmagan,

T4, Mat dart jedeczelt auf die Tollee sebet. Auch da Telephon ducl’ an bleiben.

1L Watuend des Spieles darl petwilbert wertken.

12, Wenn ein Spicler den Vorlauf des Spicles anders gesralten will, muss cr <lics cifekuy und gelerds
postulieren, damil das Ziel des Spleles nicht geldhrdel wird (Prinsip dor gegenacitigen Rechomachaft)

I3, Wen ein Spieler sich in einer Sileation wisdet el die thm eine deullich prommentere Position auf
dem Teld gibl, dann muss =7 gegmiibo den smderon Spiciom anch Rechenschatt fiber dicse Position
ahleyen, damit dic anderen Spieler i Mngerfrisie als Mitspieler auerkennen.

14, Wenn cin Spicler ich in ciner Situalion wiederiTodet in der er keinen Ral reehre weili, danm hanner
dicse mit dem 1insatz von Humor, Naghfragen nach praktischen Lasungen oder eintach durch Geduld
als Trumpl auscuspielen, Dherwinden.

15, 13er Spicier hat alle ant das Spicl bezogene Anweisungen vor Milspielem. eaplizit ader implisiet
wal reunehiet und positiv o unterstiileen ader, im negativen Tall, dicsg 7y neutralisioren.

I, Spicter dis dax Bediirtins haben an cingm msitzlichen Kredit, kitinen dies entweder awt Basis von
eyneruglisclier Reviprovitél hei Mitspiclern verdicnen ader sich sher suf der Rasis von Rannhorzipheie
auf dia Bank des Spislleiters berufen.

Und der Gewinoer ...

ial nivrnand. Ter Goewinner 3t derjerige, dor cin gukss Rendeoent holt aus dew bestehendan sehidpferisches
VarcausseLounger fic dic matsriclie Di0ieen s ader Rie das soriale Spiel. erenige der mic Wik als
cemeinsaunan MNesiler spiell.



