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Importants: Lofurmagzioni sul gioco.
Si cansiglia di custorlire queste istruzioni in nada da poeerle cunsultace pl tardi
1 ez i piceoli o elettronici devony essere montati da adulti,
Allensiene:

1. Usserva leistruzioni talyolta attentamente ¢ Ladvolta pli approssimativisnente. tihzza
esclusivamense mezzi raccomandatl n mezzi a tuy parere adeguati ¢ faiin modo che questi
vangano utilizzali in maniera appruprisla.

2 I possibile utilizzare contemparancamenly 1pezzl wecchi ¢ auovi, standard e fuoTi serie,

3. Mot ingerite oinscrire i pezzl plo piccoli nel nago o in qualsivoglia cawith del corpo.

4. Rirmuovi le pile, 13 batteria o aggregati nel caso il gioca rimanga inutilizzaty pet wn periodo di

tempo pit: Jungu.

il attenwione all' indicazione dei poli “+" ¢ *-*, Fal in modo che § {ili di ventarte non possanc

auzare rortocicuit. Bud capitare che vi sia un cortoclnenito ma esperivied (nsagna che le

conseguenze Ji cite non sana del tutk negative.

&  Neleasn il produlie incerferisca con i) Tunsinnamento di alke, spustala al di fuori del eaggle
dazione di gueslultimi.

1

A guesto gleen complrlamenie sconnsciute possunn partecipare 2 - x givciin v 1 ginco indlude x oggett, x
strumenti, x culort @ % lati del tabellune par atmena ogni singole gineacnre per latu pugsibile.

Givcalort enlnvalti:

- Gamemaster ¢ Banchierd: Flske van der Putten per §a regia sale ed Frik Sjoucnman per le

frivitlerze caotiche.

- loweressad al gioco o persone che, pur assumendo vh afteggiamento aulendlsta, sl mostranu apecti
al pioee,

- IWversingpetti o stoumentl.

Come monlare 1 tabellone

I due Gamemastar prepareranne i tateriali ¢, se acressatio, i sistemeranno, 8 constgha al giocatori di
assistore i Gamemastar nel procusse per agevolare la partenza del gloco nel pif breve femv pessibile. La
parts inferiore del materiali - nel caso questa sia presente  viene prevalentemente utilizzata se quel late
dull'oggettn & posto come $uppartn dell'oggetto stessn. B preferibile sistemare gli oggetti in lase al colore,
oppure no. B anche possibile che quest ogpett sianu dispnst in base alla lora Tungione, dircttamente
ntilizgabili per 1o scopo del gioco desiderate. T perzi che devony #5sere Montati por mezss di witi, eolla,
ganel o simili, vengune seghalati o preposts} dalamemaster, Qualora sla necessario, vers connessa
Preleliritila e verranno assegaat caralizzarari Ui giveo per tenere il gioco in matn tramice impudsi auwdlo,
wideo, solidi 0 Mquidi. Cambivstaeione e la percezivne el gioco pranderenno luogo,

Breve spiegazione

I giocatari si muovono T i lore compagnl gloratari naturali ¢ ardficlall e ghi accessur thi gieaea.

Comfort Zone
and Disillusion

Nest
#6

Soopo del glaco

Tartecipare & pin divertente che vincere, © partecipare ¢ un'altivith di carattere collettive. 11 saggetra si
sotrae alka compulsione meccanica dell'reconomia di giecs per gencrare o prelie ocetle di discutibile
capitale soviale prateande, velea mm dataamblentaziona di discutibila materialismo. Bisopna avvalersi
appiene dell'clementa di giveo che risiede nella noste malarn i per gungere ad esperienze sempre
nacve.

i purtet
1. Dngionatore pui fare la prima mossa a prescindere dalla sua etdoo dalla coonologla del glacn.
2. Ul pioce si masfesty diagnmabments, vertlralmente, & sbieco @ nrizzontalmente al senso oraciu,
3. [l wurne spetts A qualungue giscaiere chie vieaga divoler eogllere || momento.
4. [l mnmento colco comprende sia pessibilitl d'asione sio elementi allivi « pessiv,
5. Questi moment prssonn farsi aviealere dagli ogactt dati o possibilita d'agione Jale,
B Ogni Mo coealiva & congentit, chacchd s trat di una creativita compresa applicasione o

erante da ponderatozza.

7. Mlemmao del gioratate pud sostencoe i swoi pensic introverti o ot festarst i estrasith mediance
asioni attive che coneribuiscone alla forma fisica del tabellone o alla parziale sineslera imarna
tabeltlone,

f. [l giocatore pub andare al bagne in qualsiasi momento. 11 cellulare pui tanlire rimanere acceso.

9. [mrante 11 giocn & cnnsentito utilizzace Fwitter.

10, oy un ginciateare vanle modifizare be Impostaziond della dinamica di gloes, deve postuiarlo in
modo efficziee ¢ generese, pur senzi eomprimettere in alenn made In scnpo del gicce [principio
di docibiiita).

11. Nel casoun glocatnre 5i ritrovi in una situazione in cwi i assume i pesicivne chiusme nte
proninette sul tahellone, egli doved randerme conto apli aleri giovzieri, di moduw che gues U ul::
pizsane ciconosterly dureyolne e come compagan gancatnre .

12. Nel caso un giocatore si vicrovi in wna situazione in cui oon sa cosa L, wgli poled uscicne rramite
I'itnpiggo d mmariamn, renswltazione per snluziori pratiche o semplicemente utilimande
L i conig 2550 nella manlea.

13. B giecatore deve reonescere le indicaziont esplicile n implicite dei eomimagni gincatard,

rattnrrandele quandao positive e neutralizzandole quaeilo negalive,

Grivcatorl che necessitinn di extra credit, pessone muadapnarli grasic alla reviprociti sinergelics

dei compagai giocaturi vppure Gane appelnoatlindolgenza della hanea namite | Garnemaster.
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Fll vincitore....

Nnm etd, [ vincitore & cobui che ciesee a Lracre un buoo peofit dalle present! condlzosl creadve per
diffecenza materlale o glneo saclale: colui che gioca d'arguzia, come massime comune deno minalore.

Variantc avanzata
Lioeatori avinzati possone impersonare e guidare da soli pednni ed ogpetti sul tabellone, senza che venga

safirata o perduts la sua fondamentale, discutibile condizione di base, Nel caso un poceniale gincatare
woglla swluppars| ulteriorments nel gioco, egli pud richiederle presso 1 Gamemasler,



